B Robética
Programacion

Se plantan las primeras bases
de la programacién usando
herramientas accesibles
como lenguajes de programacion
visual.
La robética se convierte en
la herramiente de
aprendizaje practico con
" la que adquieren
& conocimientos
mediante la
experimentacioén activa.
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Motricidad fina
A través del dibujo, la
construccion y las actividades
manipulativas, desarrollan
la precision, la coordinacién
\ 0jo-mano, la concentracion

* .Q., y la paciencia.
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Pensamiento
Computacional

Proporciona el marco tedrico
y estratégico para abordar los

desafios y la resolucion de
problemas de manera
efectiva.

< Matematicas
-
x"? Se trabajan los primeros
conceptos matematicos,

como conteo, secuencias,
geometria, etc.

Razonamiento
logico
Aprenden a organizar ideas

y acciones en un orden logico,
comprendiendo la relacion de

causa y efecto, asi como

el reconocimiento de
patrones.
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Robotica
Educativa
f Herramienta de
me)/ aprendizaje practico con os{
@39 |a que adquirir conocimient:

BE:  mediantela
v experimentacion activa.

TP B Desarrollo de aspectos
matematicos, fisica e

Aprendizaje de diferentes
> lenguajes de programacion
_ através de juegosy

I6gico y la resolucién de /,
\ problemas.

Diseio Digital
e Creacion de composiciones .
visuales, ilustraciones, logotipos, '\
personajes, graficos y
, animaciones.

P&, * Desarrollo de
» . habilidades artisticas
“ y transmision de ideas
de manera efectiva.
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- ® Comprension y conocimiento
de las herramientas a su alcance
para su buen uso en
actividades cotidianas y
de resolucion de retos.

® Desarrollo de la
\ comunicacion, la ética
\ Y la responsabilidad.

Creacion de
Videojuegos
» Enfrentan desafios de
.~ rendimiento, interaccién del

~usuario, y légica de juego,
desarrollando habilidades
artisticas y transmision

4/ deideas de manera
prueba-error.
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